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— 1984 SCHOOL OF DESIGN

- L'AGENCE ECOLE

L'agence/école
de Design Graphique

1984 propose une démarche pédagogique inno-
vante et protéiforme. A 'écoute des changements
culturels, technologiques et générationnels de la so-
ciété ainsi que des évolutions de la profession, 1984 a
pour ambition de former des créatifs épanouis, opé-
rationnels et capables de s'adapter.

2 1°** Année
La Prépa Art & Design

La classe préparatoire est une année pluridiscipli-
Nnaire et transversale permettant d'acquérir les bases
théoriques, techniques et méthodologiques com-
munes a I'ensemble des secteurs des Arts appliqués.
C'est aussi une 1° année intégrée pour les étudiants
qui désirent faire le cursus complet chez 1984 School.

3 Cursus
Design Graphique

Dédiée au design graphique et d'expérience, notre
formation compléete et innovante s’'adapte au
rythme d'apprentissage des étudiants et aux évo-
lutions constantes du métier grace a son agence/
école, qui allie projet réel et accompagnement pé-
dagogique, afin de devenir directeur.trice artistique
plurimédia.

Certification:
RNCP Niveau 7
«Directeur.trice Artistique plurimédia»

> ANNEES

30 ANS DE RESEAU
D'’ANCIENS ET DE
PROFESSIONNELS

2 PROJETS REELS

007%

DES PROJETS REELS AVEC
DES CLIENTS PRESENTS
DURANT L'EXPERIENCE

2 CERTIFICATION

NIV7

«DIRECTEUR ARTISTIQUE
PLURIMEDIA» TITRE RNCP
NIVEAU 7 par décision du
20/07/2022. En partenariat

avec AGR, L'école de I'image.

3 EMPLOYABILITE

90%

UN TAUX D’EMPLOYABILITE
DE +90% POST DIPLOME

2 MOIS DE STAGE

IL EST POSSIBLE DE REA-
LISER ENTRE 12 ET 23 MOIS
DE STAGE TOUT AU LONG
DE LA SCOLARITE.

2 INTERVENANTS

7L

DES INTERVENANTS DE
QUALITE EN ACTIVITE DANS
DIFFERENTES AGENCES



— 1984 SCHOOL OF DESIGN

——— 5 - NOTRE VISION PEDAGOGIQUE

Notre vision
pédagogique

La démarche pédagogique de 1984 associe I'enseignement théo-
rique pluridisciplinaire et I'immersion professionnelle. Les 3 pi-
liers de cette pédagogie sont :

1. L'AGENCE 1984-INC

Pour se présenter avec les meilleures chances sur le marché du travail,
les diplémes sont essentiels mais I'expérience est primordiale. Voila ' '

pourquoi l'école 1984 fonctionne de paire avec I'agence de création \ . eco e a euce

1984-inc. C'est une véritable premiere expérience professionnelle. Les ’ -

projets réels étoffent les portfolios et familiarisent les étudiants avec
le fonctionnement et les processus créatifs d'agence.

2. L'APPRENTISSAGE ENTRE PAIRS

Cette méthode consiste a permettre aux étudiants d’'apprendre aut eﬂau u” Se

en enseignant. La plupart du temps, I'étudiant travaille seul sur les
projets; chez 1984, ils vivent environ 70% des projets en équipe. P P - P e
Chacun se nourrit de l'autre et s'améliore individuellement, autant o ' '
gue collectivement, car toute lI'équipe est concernée par la réus- Ob]eCtyj. deve”l’/. =
site d'un projet. De plus, les équipes restent les mémes pendant - o
I'année. Comme dans le monde du travail, on doit apprendre a tra- ®. _a
vailler ensemble et un seul projet ne permet pas a une équipe de ,.A
fonctionner de facon optimale. La conception en équipe permet p’/'O’feSSlou”el. A
..-"_.‘ v
i Y,

de développer des idées plus pertinentes et moins auto-centrées.

3. LE SYSTEME D'EVALUATION Ny

Trop souvent arbitraires et frustrantes, les notes favorisent une
compétition défavorable a la collaboration entre étudiants. Nous
avons mis en place un systeme d'évaluation individuel et collectif,
différent. Grace a des modules précis et contextualisés au projet,
I'étudiant comprend s'il a acquis ou non une compétence théorique,
technique ou relationnelle. Nous utilisons aussi I'auto-évaluation,
I'idée est de concevoir I'évaluation en tant qu'apprentissage. Elle
permet de recueillir des données sur les compétences, les habiletés
cognitives et le comportement, encourage I'étudiant a réfléchir et
a prendre en main ses évolutions.
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3 élapes pour préparer
son entretien d'admission

Un.e étudiant.e curieux.se, attentif.ve, engagé.e et créatif.ve. Sen-
tir un esprit créatif est plus important pour nous que le niveau de
dessin, qui lui, peut se perfectionner au fil de 'année. Notre école
fonctionne comme une agence et il est donc primordial pour nous
que I'étudiant s’investisse pleinement dans sa formation.

1. ORGANISER VOTRE DOSSIER

Vous pouvez numeériser vos dessins, prendre en photo vos peintures et
VOS carnets, exporter vos digital paintings, choisir vos meilleures pho-
tographies et vidéos, prendre en photo vos sculptures... Votre dossier
devra étre présenté durant le rendez-vous ou envoyé par Wetransfer.
Sivous manquez de dessins, vous pouvez faire nos exercices pratiques
pour étoffer votre book.

2. PREPARER L'ENTRETIEN

Durant votre oral, nous échangerons sur votre parcours scolaire,
vos liens avec les arts appliqués, votre rapport au travail et vous
nous présenterez vos passions. Pour finir, nous répondrons a vos
questions au sujet de I'école.

3. PRENDRE UN RENDEZ-VOUS

Complétez le formulaire, nous vous rappellerons pour convenir d'une
date et d'une heure de rendez-vous ! Vous pourrez venir physique-
ment a I'école ou en visioconférence.

PRENDS TON RDV

——— 6 - PRPEPARER L'ENTRETIEN D'ADMISSION

Les exercices 1984
pour étojjer votre book !

D]

1. DESSINER

» Décalquez 4 visages au crayon a papier :
une femme, un homme age, un bébé, un animal.

+ Redessinez ces 4 visages sans décalquer avec
d'autres outils, stylo, feutre, crayons de couleur...

2. PHOTOGRAPHIER

2> Prenez 10 photos : avec votre téléphone, ipad,
appareil jetable ou appareil photo.

» 10 scénes de votre quotidien, pensez a la lumiére,
le cadrage et I'histoire que véhicule votre image.

3. EXPERIMENTER

2 Retouchez vos photos et amusez vous a
créer de nouvelles images.

3 Téléchargez des applications sur votre smartphone ou
votre tablette commme : Snapseed, Prisma, Glitché, Decim8...

3 Testez un maximum d’effets en passant par
différentes apps.

4. DECOUVRIR

2 Créez un compte Pinterest ct faites des tableaux
thématisés avec des images qui vous touchent.

2 Choisissez des thémes qui vous inspirent,
par exemple : affiche, typographie, mode, photographies,
architecture, design...


https://www.1984.school/formulaireadmissionecolededesigngraphiqueparis75018

— 1984 SCHOOL OF DESIGN

Regoisceguide
en venant déconvrir
Vécole1984!

Cette année |'école a décidé de créer ce petit
guide pour donner les bases du métier a ses
étudiants et futurs etudiants!

Au programme
de votre visite a I’'école :

- Visite 'école

- Discute avec des étudiants

- Assiste a un cours

- Passe un entretien d'admission
- Et recois ton Guide'!

PRENDS TON RDV
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C’est le guide de I'école supérieure 1984 School
of Design. Il répond a vos questions sur le design
graphique et vous donne les bases fondamen-
tales du graphisme, des notions historiques,
techniques et organisationnelles de la théorie
a la pratique pour mieux comprendre I'écosys-

TE'SIFE téme du design graphique.

vilain

lesert A travers des schémas explicatifs, des descriptions
wion” synthétiques, des petits jeux, des pages de construc-

tion et d'expression libre, tu éveilleras ou réveilleras
ton esprit créatif. Approprie-toi cet ouvrage, utilise-le,
joue avec et prends plaisir a découvrir un univers aux
multiples facettes.

Pour nous, une école c'est avant tout une pédagogie.
C'est pour cela qu'on met un point d’honneur a parta-
ger et a transmettre le savoir. Apprendre un nouveau
métier, c'est se confronter a un nouveau langage. Ce
livret t'ouvre les portes vers le chemin que tu construi-
ras pour devenir le ou la créative de demain!

7 - LE GUIDE GRAPHIQUE - L'CEIL DE 1984


https://www.1984.school/formulaireadmissionecolededesigngraphiqueparis75018

1984 SCHOOL OF DESIGN

Les locaux

<m

A Paris,
aun coenr du 18¢

Non loin de Montmartre, la Porte de Clighancourt,
a la fois populaire et cosmopolite, est un quartier
en pleine mutation. Bien desservi par les trans-
ports, c'est aussi un véritable réservoir d'initiatives
créatives, alternatives et innovantes, autour de la
petite ceinture. Autant de raisons qui nous ont
convaincues d'y installer 1984.

’_ | 350 m* dédié aux arts
Xaundesign!

L'école propose un cadre chaleureux et intimiste.
Cette ancienne imprimerie modulaire et inspi-
rante place les étudiants dans un cadre de travail
similaire a celui d'une agence de communication.

De grands espaces de cours, un studio photo/vi-
déo, d'importantes bibliothéques spécialisées et
des espaces de vie fonctionnels et conviviaux sont
a disposition pour accroitre la créativité !

8 - LES LOCAUX



La Prépa

Art &
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L'année permettant de faciliter les projets d’orien-
tation des éléves, elle ne débouche pas sur I'ob-
tention d’un diplome mais sur une ouverture au
monde de la création et ses multiples possibilités,
c'est aussi la premiére année du cursus supérieur.

La classe préparatoire est une année pluridiscipli-
naire et transversale permettant d'acquérir les bases
théoriques, techniques et méthodologiques com-
munes a 'ensemble des secteurs des Arts appliqués.
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> LES MATIERES

Le projet personnel

Tout au long de cette année prépara-
toire, I'étudiant, grace a ses expériences
dans les diverses spécialités abordées,
construit son dossier artistique.

Il lui permettra de se présenter aux concours
pour intégrer I'école d'arts appliqués de son
choix en France ou a 'étranger. En option,
a partir du 2°¢ semestre et en paralléle a la
construction du dossier personnel cette an-
Nnée préparatoire peut valider lal®année du
cycle supérieur de I'école 1984.

Pour intégrer le cycle supérieur 1984 School
of design, il est indispensable d'avoir acquis
les enseignements fondamentaux dispen-
Sés au cours de cette année préparatoire.
Néanmoins, si le dossier personnel de
I'étudiant le lui permet, il pourra entrer en
année supérieure sans passer par la classe
préparatoire.

10 - LA PREPA ART & DESIGN

a
Art & Design

CREATIVITE

Développement de la
créativité. Différents pro-
jets sont proposés aux
étudiants. Chacun va ex-
périmenter son proces-
sus créatif et s'organiser
autour d'un projet.

ECRITURE CREATIVE

L'objectif est d'écrire et
structurer un texte, racon-
ter des histoires. Laisser
son imaginaire se déve-
lopper et étre en capaci-
té d'écrire spontanément,
sans résistance.

CREA IMAGE

L'expression au traversde
I'image. L'objectif est I'ex-
périmentation plastique,
dessin, peinture, collage...
Au service d'un message
et d'uneidée.

ETUDE
DOCUMENTAIRE
Apprendre I'observation
et la patience, mais aussi
les bases de |la technique
de la peinture indispen-
sables; cette approche
forme l'ceil.

DESSIN ACCENTUE

Augmenter la réalité pour
donner plus de vie aux il-
lustrations. C'est le propre
du dessin accentué entre
caricature et géomeétrie,
ondonne vie aux dessins.

VOLUME

Fabriguer avec ses mains,
experimenter pleins de
techniques différentes
pour trouver son proces-
sus. L'ojectifest d'aller plus
loin que I'image, on tra-
vaille : le textile, le carton,
le papier, le modelage.

NOS INTERVENANTS :

» Stephan Lopes

» Raphaélle Bonnard
» Jean Mulatier

» Julia Ruiz

DESSIN
D'OBSERVATION
Observer la réalité, la me-
surer, comprendre le vo-
lume et dessiner ce que
l'on voit, dans la rue, dans
le metro, partout. Ap-
prendre |la perspective et
la notion de proportion.

EXPOSITION

Sortir de I'école pour dé-
couvrir, des lieux, des ex-
positions, des museées,
des événements. Nourrir
les projets de toutes ses
inspirations.

»> Ophélie Vigani
» Kevin Bideaux
> Florence Bandrier
> Elise Toublanc

LOGICIEL

Acquérir les fondamen-
taux deslogiciels de créa-
tionsd'images, de la suite
Adobe : Photoshop, illus-
trator, indesign. Mais aussi
appréhender les logiciels
vidéos et 3D.

ﬁi{%ﬁ

LETTERING

Sous forme de Workshop
d'une semaine. Le lette-
ring est une technique de
dessinde la lettre. Lart de
I'écriture manuscrite.

» Bénédict Estripeau
» Julie Champenois
» Thomas Van

> Elodie Jeanneton

”ﬁ

“..- .'1'.' B

CULTURE

Aiguiser son ceil et avoir
un esprit critique. Mieux
comprendre et analyser
les images que l'on voit
le tout inscrit dans des
notions d'histoire de I'art
indispensables.

LINOGRAVURE

Sous forme de Workshop
d'unesemaine.Lalinogra-
vure est une technique
de gravure dans du lino-
leum. Similaire mais plus
accessible que la gravure
sur bois.
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La Prepa

2 LE PLANNING TYPE

12 - LA PREPA ART & DESIGN

Art & Design

LUNDI

Le planning évolue 3 fois durant I'année de prépa,
I'exemple ci-dessous est le premier planning de 4 mois.
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Le Cursus
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Dédiée au design graphique et d’expérience,
notre formation compléte et innovante s’adapte
au rythme d’apprentissage des étudiants et aux
évolutions constantes du métier de directeur artis-
tique. Nos étudiants sont des créatifs engagés, pas-
sionnés et opérationnels, préts a intégrer le marché
du travail. La démarche pédagogique 1984 associe
enseignements théoriques pluridisciplinaires et im-
mersion professionnelle concrete.

.‘-1 o i
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Le Cursus

2 IMMERSION PROFESSIONELLE

La démarche pédagogique 1984 associe enseighe-
ments théoriques pluridisciplinaires et immersion
professionnelle. Dés la premiére année, les étudiants
collaborent en équipe a la réflexion et la réalisation de
réponses créatives dans le cadre de véritables projets
professionnels portés par notre agence intégreée.

2 L’ECOLE & L’AGENCE

Indissociables I'une de I'autre pour un seul objectif :
DEVENIR PROFESSIONNEL. Pour se présenter avec
les meilleures chances sur le marché du travail, les
diplédmes sont essentiels, mais I'expérience est pri-
mordiale. Voila pourquoi I'école 1984 fonctionne de
pair avec l'agence de création 1984-INC.

14 - LE CURSUS DESIGN GRAPHIQUE

Design graphique

> LA PEDAGOGIE

M Feled
o .IHI'.“-

2L’APPRENTISSAGE ENTRE PAIRS

Cette méthode consiste a permettre aux étudiants d’apprendre en ensei-
gnant. En effet, habituellement, 'étudiant travaille seul sur les projets, chez
1984, ils vivent environ 70 % des projets en équipe. || y a des réels avantages
a ce que tout le monde augmente son niveau, car toute I'équipe est concernée
par la réussite d'un projet. De plus, les équipes sont pérennes sur 'année, comme
dans le monde du travail, on doit apprendre a travailler ensemble et un seul
projet ne permet pas a une équipe de fonctionner. De plus, la conception en
équipe permet de développer des idées plus pertinentes et moins autocentrées.

3 SYSTEME D’EVALUATION

Trop souvent arbitraires et frustrantes, les notes
favorisent une compétition défavorable a la colla-
boration des étudiants. Nous avons mis en place
un systéme d’évaluation individuel et collectif, dif-
férent. Grace a des modules précis et contextualisés
au projet. L'étudiant comprend s'il a acquis ou non
une compeétence théorique, technique ou relation-
nelle. Nous utilisons aussi 'auto-évaluation, I'idée est
de concevoir I'évaluation en tant qu'apprentissage.
Elle permet de donner le pouvoir de recueillir des
données sur les compétences, les habiletés cogni-
tives et le comportement humain, encourage I'étu-
diant a réfléchir et a prendre en main ses évolutions.
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RNCP Nivean 7

2> LA CERTIFICATION

CERTIFICATION
«DIRECTEUR ARTISTIQUE PLURIMEDIA»

Titre RNCP de niveau 7 par décision du 20/07/2022.
En partenariat avec AGR, L'école de lI'image.

)~

LECOLE DE LIMAGE

VOIR LA CERTIFICATION

15 - LE CURSUS DESIGN GRAPHIQUE

3UN PARTENARIAT AVEC L'AGR, L'ECOLE DE L'IMAGE.

L'AGR est une école de design graphique située a Nantes et a Rennes, nous
avons décidé de faire un partenariat solide entre nos deux établissements,
car nous pensons que notre vison du métier et de la formation sont en adé-
quation. Nous souhaitons nous allier pour offrir une alternative sur le marché de
la formation en arts appliqués. Nos deux écoles, indépendantes, privilégient une
formation de qualité grace a des promotions a taille humaine et des expériences
pédagogiques professionnalisantes.

3 LES DIFFERENCES ENTRE UN TITRE RNCP ET UN DIPLOME ?

Le diplome témoigne d’un niveau et d’'un parcours d’études, soit scolaire,
soit universitaire. A I'inverse, le titre RNCP se concentre sur une fonction
précise, telle que celle de «directeur artistique plurimédia». Les crédits ECTS
et les dipldmes délivrés par un ministere frangais assurent un niveau acadeé-
mique reconnu. Les titres certifiés, guant a eux, garantissent un niveau profes-
sionnel reconnu. Les établissements d'enseignement, qu'’ils soient publics ou
privés, peuvent demander une inscription au RNCP pour leur formation initiale
ou continue.

2 QU’EST-CE QU’UN TITRE RNCP NIVEAU 7 ?

Un titre de niveau 7 est équivalent a un Bac +5 et
plus (Master). Ce niveau 7 correspond au plus haut
niveau dans la hiérarchie des titres RNCP. Ce titre
est reconnu par les employeurs et les secteurs pro-
fessionnels correspondants, ce qui peut aider les per-
sonnes détentrices de ce titre a accéder a des postes
a haute responsabilité dans leur domaine.

2 QU’EST CE QUE LE RNCP ?

Le Répertoire National des Certifications Profes-
sionnelles est un systéme francais de classifica-
tion des certifications professionnelles reconnues
par I'Etat. || permet d'identifier les certifications les
plus pertinentes pour les besoins des employeurs et
des travailleurs, en fonction de critéres tels que les
compétences, les connaissances et les comporte-
ments nécessaires pour exercer un metier. Posséder
un titre RNCP favorise 'employabilité et 'acces a des
opportunités de carriere.


https://www.francecompetences.fr/recherche/rncp/36738/
http://www.agr.fr/
https://www.francecompetences.fr/recherche/rncp/36738/

1984 SCHOOL OF DESIGN

Le Cursus
Design graphique

2 QU'EST CE QU'UNE ROOM ?

MANAGEMENT
AUTONOMIE

RIGUEUR

Ecole

COURS

BRIEF CLIENT
PRESENTATION
COMPETENCE
EFFICACITE
BUDGETISATION

Agence

PROJETS

ROOMS

16 - LE CURSUS DESIGN GRAPHIQUE

2 DES PROJETS REELS

Les Rooms sont des projets de 3 a 6 semaines.
Les projets sont proposés par des clients avec de
réelles problématiques et contraintes. Chaque
Room est composée d'une ou deux matieres ma-
jeures qui sont : la stratégie, le branding, I'édition,
le motion design, le web design, le game design, le

Chaque brief projet comprend :

o -—
/7
N 7=
o o 4
(-]
CONCEPTION IDENTITE DIGITAL
STRATEGIE VISUELLE SOCIAL MEDIA
Design thir)king Logo Web design
Stgry teIIng Charte Ux/Ui
Brainstorming graphique Social média
Benchmark Signalétique Design d'expé-
Branding rience

Naming

packaging, la signalétique, la réalisation, la photogra-
phie... Les cours sont contextualisés aux Rooms et
suivis par des intervenants adaptés a chaque phase
du projet. A la fin de chagque Room, il y a un oral avec
un jury composé du client, des intervenants et d'un

jury externe.

11l = =
5 . :@____ ac (™
/Y\ :_'Vo...
= S :():
Z
EDITION MOTION DESIGN PHOTO
PACKAGING 3D VIDEO
Mise en page Reéalisation Captation
impression Story board Photo
Affiche Animation Vidéo
Brochure Clip vidéo
Papeterie Realite
Packaging augmentée
Vidéo projection
3D
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» EXEMPLE DE PROJET DE ROOM

CLIENT : RANDSTAD

Création d'un jeu de société pour aider des collabo-
rateurs a mieux travailler ensemble. L'objectif était
d'améliorer un jeu créé par I'équipe RH de chez Rands-
tad pour le rendre plus ludique est visuel. Chaque
équipe a concu un game play puis chagque étudiant
a crée une identité visuelle est des prototypes de jeu.
Pour le jury, 'équipe de Randstad a testé tous les jeux.

wwmmmmm?ﬁvvvvvv'
OO IO IO  fee VR VOO

17 - LE CURSUS DESIGN GRAPHIQUE
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» EXEMPLE DE PROJET DE ROOM =4

CLIENT : LA FETE DES VENDANGES - LA MAIRIE DU 18¢ i
Création d'une nouvelle identité visuelle pour le festi- &V Ve . 3
val annuel de la féte des vendanges de Montmartre. Ef.::. -

Les étudiants ont proposé un logo, une charte gra-
phigue, un systeme de sighalétique et des habil-
lages vidéos. En parallele, 'ensemble des étudiants
de I'école film les grands moments du festival pour
faire le teaser et I'after moovie officiel de 'événement.
Chaque étudiant a présenté son travail aux clients et
a un jury de professionnels.

cETE

- -
pES VENDANGES
&

18 - LE CURSUS DESIGN GRAPHIQUE
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19 -

» EXEMPLE DE PROJET DE ROOM

LE CURSUS DESIGN GRAPHIQUE

CLIENT : PROJET PROSPECTIVE POUR WARNER

Création de l'identité visuelle d'un festival musical, les
étudiantsont dU imaginer des concepts de festivals. lls
ont choisile nom, trouvé une cause, choisi la program-
mation, puis fait l'identité visuelle, le logo, les affiches,
le plan, le ticket d'entrée et les teasers vidéos.
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» EXEMPLE DE PROJET DE ROOM

CLIENT : LA PETITE TRUANDERIE POUR L'AGENCE 1984-INC

LA PETITI
- l- L] ]
Création d'une marque de foulard, logo, identité vi- . Iz .I R d . D E R I E

suelle, shootings photo (avec modeles), spot publicité
et campagne de communication. Des prototypes de
foulard ont été imprimés pour les shootings en par-
tenariat avec une école de mode.

FARIS

LA PETIT
TRUANDER
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— 1984 SCHOOL OF DESIGN

Le Cursus

> LES STAGES

Entre juillet et septembre

2 1 MOIS D’OBSERVATION

Dés la premiére année, un stage d'observation
peut étre réalisé. Il n'est pas obligatoire mais for-
tement recommandé. A ce stade, il permet de dé-
couvrir des métiers comme la photographie, la sé-
rigraphie, et d'accompagner des plasticiens, artistes,
artisans des métiers d'arts ou des freelances. Cette
expérience offre a I'étudiant sur une période de 1a
2 mois, une immersion dans le quotidien d'un pro-
fessionnel et de se confronter a la formalisation d'un
rapport de stage.

2 Pas de rémunération (stage de moins de 3mois)
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Design graphique
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Entrejuillet et novembre

2 2 A 4 MOIS D'’ANALYSE

Dés la 2¢ année, un stage de 2 a 4 mois doit étre ré-
alisé. Son objectif est de s'intégrer dans une struc-
ture de type agence/studio de création ou chez
un annonceur (une marque). |l doit étre partie pre-
nante de l'entreprise en tant que créatifau sein d'une
équipe. L'étudiant doit étre encadré par un Directeur
artistique pour capitaliser sur son expérience. A Lissue
de ce stage, I'étudiant doit formaliser un rapport de
stage qui relate son parcours.

2+ Rémunération possible jusqu'a 2 402 €

W

Entrejuillet et décembre

2 4 A 6 MOIS D’EXPLORATION

En 3% et en 4° année, I'étudiant doit, dans le cadre
de l'obtention de sa certification, effectuer un stage
de 4 a 6 mois. Son rapport de stage de 4° année est
comptabilisé dans la notation finale de son dipléme
et évalué par le jury professionnel. Son objectif est de
comprendre les rouages de I'entreprise, les différents
acteursd'un projet en interne, mais également la rela-
tion client et tout le cycle d'un projet, de la conception
a la réalisation.

> Rémunération possible jusqu’'a 3 603 €

+ d'infos

TEMOIGNAGES DE STAGIAIRES

Entre janvier et juillet

2 6 MOIS VERS L'EMBAUCHE

L'année post diplome, nous offrons la possibilité
de réaliser un dernier stage de 6 mois qui favorise
I'insertion dans le monde professionnelle. Il est le
tremplin de I'étudiant pour confirmer ses acquis et
souvent pour décrocher son premier emploi.

> Rémunération possible jusqu’a 3 603 €


https://www.1984.school/stageecolededesigngraphiqueparis75018

1984 SCHOOL OF DESIGN

22 - LES TARIFS

Les Tarifs

Frais d’inscription par an:
400€11c

Prépa Art&Design | I année :
7000€1c

Cursus Design Graphique 2¢/3°/4¢/5° année :
8490 €lic

Les stages conventionnés sont rémunérés a la hauteur de 600,60€/mois :
3 2402,4 € |la deuxieme année
3 3603,6 € |la troisieme année
4 3603,6 € |la quatrieme année

Les frais de scolarité de 1984 School of design peuvent étre payés
en totalité lors de l'inscription, ou faire I'objet de trois mensualités.
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Des stories quotidiennes

qgui montrent 'ambiance,

les projets et les évenements
de I'école

Des Publications:
- Les projets des étudiants
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Pourvoir
plus de projets
suis l'école

sur Instagraimn

@1984schoolofdesign

VOIR LE COMPTE INSTAGRAM
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https://www.instagram.com/1984schoolofdesign/

1984 SCHOOL OF DESIGN

G,

TikTuk Rechercher des comptes ; + Téléverser

LE R

r Des Tutos :
1984 _schoolofdesign g - Pour mieux maitriser
les logiciels!
28 1984schoolofdesign
B
Iz 81 Abonnements T8 Abonnés 414 Jaime

X Agence/Ecole de design graphigue X
B5 rue Belliard 75018 Paris
wiww. 1984, school

Vidéos

Les projets desa étudiants'! '
COURS DE

COURS DE PHOTO
AVEC ROMIN FAVRE

MODELE VIVANT

Vidéos du quotidien:
- Les cours, les rendus, les
étudiants, les profs...

Pour vivre la vie de l'école
avecnous sur Tikrok !

Courade photographie av...  Work in progress... nos étu...  Le jewd|, C'est cours de mo...

@1984_schoolofdesign

TOF 10 DES
BAMGLUES D IMAGES
LIERES DE DROIT

VOIR LE COMPTE TIKTOK

Lne mine d'or pour les cré.  1984schoolofdesign White...  1984dschoolofdesign OulSli..
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https://www.tiktok.com/@1984_schoolofdesign
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